
 Leg de triominos met de goede kant op tafel en meng ze door elkaar 

 Elke speler neemt 5 triominos bij zich 

 Er wordt 1 triominos uit de pot genomen en omgedraaid op tafel 

gelegd. 

 Bepaal wie mag beginnen 

 Om een steen aan te leggen moeten alle aan elkaar grenzende vlak-

ken overeen komen. Bovendien moet de hele zijde aangelegd wor-

den.  

 Als je een triominos aanlegt gaat de beurt naar de volgende speler 

 Als je geen van je eigen stenen kan aanleggen mag je er eentje uit de 

pot trekken. Als je deze alsnog kan aanleggen mag dat. Anders moet 

je de steen bij houden en is je beurt voorbij.  

 Het spel is afgelopen als een van de spelers geen stenen meer over 

heeft na zijn beurt of als de pot leeg is.  

 De gekleurde stenen zijn jokers. Deze kan je overal aanleggen.  

Een spel uitgewerkt door Lies Vermant voor Level21.  

Niets uit dit spel mag daarom zonder expliciete toestemming worden gebruikt of herwerkt!  

Op gebruikte afbeeldingen kan auteursrecht rusten. Gelieve deze niet zo maar te gebruiken of 

kopiëren.  

SPELVERLOOP & REGELS 








